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CONCEPTEUR/DEVELOPPEUR EN ENVIRONNEMENT OBJET

CONCEPTION
Développement basé sur la réalisation de modèles 
avec UML

2 J 

JAVA

Programmation Java – Fonctions essentielles 4 J

Programmation Java - Fonctions avancées 3 J

TEST Agile TDD et JUNIT 1 J

Projet fonctions Java SE 2 JPROJET

BASE DE DONNEES

Concepts des bases de données relationnelles 1 J

Le langage SQL 2 J

Programmation Java et base de données 1 J

PERSISTANCE JPA avec Hibernate 4 J

Initiation Web avec HTML5, CSS, JAVASCRIPT, 
BOOTSTRAP 

4 J
WEB

Java EE et les API Servlet et JSP 2 J

PROJET WEB Projet JSP/Servlet et méthodes 2 J

Gérer les dépendances avec Maven 1 J
GESTION DE PROJET
JAVA Gestion de version de sources avec Git 1 J

Java Server Faces (JSF) 3 J

FRAMEWORK
Enterprise Java Beans 2 J

PROJET METIER Projet JSF/CDI/EJB/JDBC et méthodes 2 J

SOA Services Web avec Java SE 2 J

FRAMEWORK

Initiation Spring 3 J

Spring Web 3 J

Angular JS V1 et Sensibilisation V2 4 J

METHODES AGILE SCRUM 3 J

PROJET FINAL Projet Final - Applications Métier Java EE 3 J

COMPORTEMENTAL Communiquer efficacement 1 J

Evaluation des acquis 1 J


